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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

Veuillez lire le manuel, et ce paragraphe en particulier, avant d'utiliser ce jeu vidéo ou d'autoriser vos enfants 3 y jouer. Un adulte
doit consulter les instructions d'utilisation de la console Dreamcast avant de laisser des enfants y jouer. Certaines personnes sont
susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir des pertes de conscience a la vue de certains types de lumigres clignotantes
ou d'éléments fréquents dans notre environnement quotidien. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles regardent
certaines images télévisées ou lorsqu'elles jouent a certains jeux vidéo. Ces phénoménes peuvent apparaitre alors méme que le
sujet n'a pas d'antécédent médical ou n'a jamais été confronté & une crise d'épilepsie. Si vous-méme ou un membre de votre
famille avez déja présenté des symptdmes ligs & I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations
lumineuses, veuillez consulter votre médecin avant toute utilisation. Nous conseillons aux parents d'étre attentifs & leurs enfants
lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptémes sulvants vertige, trouhle de la
vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de I'orientation, ouc

veuillez IMMEDIATEMENT cesser de jouer et consulter un médecin.

PRECAUTIONS D'EMPLOI

* Eloignez-vous le plus possible de I'écran de télévision en vous asseyant aussi loin que le permettent les cables de la console.
Nous vous recommandons de vous asseoir a deux métres au moins du téléviseur.

+ Nous vous recommandons d'utiliser un poste de télévision doté d'un écran de petite taille.

* Ne jouez pas si vous étes fatigué(e) ou si vous n'avez pas assez dormi.

+ Assurez-vous que la pigce dans laquelle vous jouez est bien éclairée.

« Lorsque vous jouez & un jeu vidéo, reposez-vous au moins dix minutes par heure de jeu.

DEMARRAGE

Ce GD-ROM est congu exclusi t pour le systéme Dreamcast. N'essayez pas de l'utiliser sur un autre type de lecteur, sous
peine d'endommager les haut-parleurs et les écouteurs.

1. Configurez le systéme D conformément aux instructions du manuel Connectez la manette 1. Pour une partie a 2 ou 4

joueurs, connectez également les manettes 2 et 4.

2. Insérez le GD-ROM Dreamcast, étiquette vers le haut, dans le tiroir du CD et refermez le volet.

3. Appuyez sur le bouton Power pour charger le jeu. Le jeu démarre aprés I'affichage du logo Dreamcast. Si rien ne se produit,
éteignez la console (interrupteur sur OFF) et vérifiez qu'elle est correctement configurée.

4. Pour arréter une partie en cours ou redémarrer une partie qui est terminée, appuyez simultanément sur les boutons A, B, X, Y
et Start pour revenir au panneau de contrdle Dreamcast.

5. Si vous allumez la console (interrupteur sur ON) sans insérer de GO-ROM, le panneau de contrile Dreamcast apparait. Pour
jouer une partie, insérez le GD-ROM Dreamcast dans I'unité et le jeu se chargera automatiquement.

Important : votre GD-ROM Dreamcast contient un code de sécurité qui permet la lecture du disque. Conservez le disque propre
et manipulez-le avec précaution. Si votre systéme Dreamcast a des difficultés a lire le disque, retirez-le du lecteur et nettoyez-le
doucement en partant du centre du disque vers les bords extérieurs.

MANIPULATION DU GD-ROM DREAMCAST

* Le GD-ROM Dreamcast est congu excl pour le systéme Dreamcast

* Maintenez la surface du GD-ROM a I'abri de la poussiére et des égratignures.

= N'exposez pas le GD-ROM 4 la lumigre directe du soleil ou & proximité d'un radiateur ou d'une source de chaleur.
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DEMARRAGE

Sno-Cross Championship Racing™ peut se jouer seul ou a deux. Avant
dallumer la Oreamcast™. connectez la manette ou autre péripherique
aux ports de commande de la Dreamcast™.

Pour revenir a tout moment a I'écran de titre en cours de partie, appuyez
simultanerment sur les boutons A, B, X, Y et Start. Ceci permettra a la
Oreamcast™ de reinitialiser e logiciel.

Configurez votre console comme decrit dans le manuel dinstructions.
Ouvrez le couvercle du compartiment CO et inserez le CO Sno Cross
Championship Racing™.

DREAMCAST ™ VISUAL MEMORY (VM)

Pour charger ou enregistrer des

informations en cours de partie. vl m

inserez une VM [Visual memory = Connecteur
carte memoire] contenant au moins

18 blocs de libre dans le port
dextension 1 de la manette  Afichagea
Dreamcast. Pour de plus amples ©S@xiouides

informations. reportez-vous — au o gﬁm ::o;zi"e
paragraphe « Options » [page 7). ~ Croix — Bouton B
multidirectionnelle — Bouton A

Lorsque vous enregistrez un fichier de
jeu. vous ne devez en aucun cas
eteindre la Oreamcast. retirer la carte mémoire ou déebrancher la
manette.

Pour guitter le jeu en cours de partie. appuyez dabord sur le bouton
Start pour mettre e jeu en pause. puis selectionnez QUIT TO MAIN MENU
[QUITTER POUR REVENIR AU MENU PRINCIPAL] et YES (OUI).

5]

LISTE DES COMMANDES

MANETTE DREAMCAST
VUE DU DESSUS
Bouton X
Stick analogique — | Bouton Y

Croix multidirectionnelle ——
Bouton Start

VUE DE DEVANT

Port d’extension 1 __ Bouton analogique G

Bouton analogique D
~ Port d'extension 2

Les commandes de jeu sont toutes configurées selon leurs parametres
par défaut. Pour modifier ces parametres. reportez-vous au paragraphe
Options (page 27).

Vous avez le choix entre quatre angles de cameéra différents : Derriere
Proche. Derriere Eloigneé. sur la motoneige avec le guidon et sur 1a
motoneige sans le guidon. Pour changer de vue. appuyez sur le bouton
Y.



SNO-CROSS CHAMPIONSHIP RACING

Bienvenue dans Sno-Cross Championship Racing | Rejpignez les plus
grands pilotes de motoneiges dans leurs nombreux voyages vers des
destinations telles que Nagano au Japon. les pistes uniques au monde
d'’Aspen au Colorado. ou méme le cimetiere naval de Mourmansk. en
Russie.

Sept sites de course ont ete fidéelement recréegs pour offrir des decors
exceptionnels a cette course effrenéee. Savourez le plaisir de la
decouverte de nouvelles pistes. cascades et figures sous diverses
conditions méeteorologiques et a différents moments de la journee.

Le jeu comprend douze motoneiges Yamaha inspirees des travaux de CAOD
confidentiels menes par la division Recherche et Déeveloppement Yamaha
de Tokyo au Japon. Nous avons recreg ensemble les veritables
sensations de vitesse, de comportement et de maniement pour simuler
ces perileuses et haletantes courses de motoneiges |

Vous commencerez votre carriere de coureur en pilotant des modeles
legers de S00cc. Ensuite. apres avoir remporte quelgques championnats.
vous pourrez ameliorer vos performances au fil des compétitions
rmondiales et acceder aux 700cc ultra-rapides de la ligue professionnelle.
En progressant au fil des courses. vous decouvrirez de nouvelles
motoneiges et de nouvelles pistes.

Comme vous pouvez vous en douter, les
motoneiges <subissent des  degats
colossaux au cours de ces competitions.
Le garage de Sno-Cross Championship
Racing wvous permet dameliorer ou de
reparer des pieces de votre motoneige.
Choisissez e meilleur equipement pour
chaque course et personnalisez votre
motoneige comime les pros |

500 - PHAZER 500 -

20

Grace a I'Editeur de pistes, vous pouvez maodifier, charger, sauvegarder ou
creer de nouvelles pistes. Cette option vous offre des possibilites infinies.
Les pistes personnalisees peuvent étre enregistrees sur votre VM et
utilisees lors de courses a un ou deux joueurs.

MENU PRINCIPAL

Appuyez sur le bouton A pour sélectionner les options en surbrillance \
des difféerents ecrans de menus. Utilisez la croix multidirectionnelle pour
faire defiler les options et les modifier. Appuyez sur le bouton B pour
revenir au menu precedent.

Pour jouer, seélectionnez le mode de jeu de votre choix.

Les modes disponibles sont les suivants :

* Championnat

* Course simple

* Contre la montre

* Editeur de pistes

CHAMPIONNAT

Les championnats sont des series de courses pour un seul joueur qui
consistent a participer a des competitions aux quatre coins du monde.
Pour avancer dans le championnat. vous devez finir au moins troisieme
de chagque course de la serie. Au cours du championnat. vous pouvez
acheter ou ameéliorer des pieces de votre motoneige [reportez-vous a la
section Le garage. page 23). Vos performances durant la course vous
rapportent une certaine somme dargent. Cet argent vous sert a reparer
et ameliorer votre motoneige.

Il existe trois types de championnats : S00cc, 600cc et 700cc. Apres
chague competition remportee. vous accedez a de nouvelles pistes et
motoneiges | Pour passer aux niveaux B00cc ou 700cc. vous devez etre
en téte de chaque championnat.

el



SINGLE RACE (COURSE SIMPLE)

Vous pouvez courir sur nimporte quelle piste disponible a 1 ou 2 joueurs.
En mode un joueur. vous affrontez trois adversaires controlés par
lordinateur. Le mode deux joueurs permet a deux personnes de se
MESUrer sur un ecran partage.

TIME TRIAL (CONTRE LA MONTRE)

Vous pouvez vous lancer dans une course contre la montre en mode un
Jjoueur sur nimporte quelle piste disponible. Vos meilleurs temps sont
enregistres sur votre VM. Vous m'aurez ici aucun adversaire.

MENU DE SELECTION DES MOTONEIGES

Au depart. vous avez le choix entre quatre motoneiges de classe SO0cc
qui ont chacune des caracteristiques difféerentes. Apres avoir choisi une
motoneige, entrez vos initiagles [trois caracteres maximum). En mode
deux joueurs, les deux adversaires peuvent selectionner la meme
motoneige.

Les motoneiges de 6B00cc et 700cc ne sont accessibles quapres avoir
respectivernent remporte les championnats des S00cc et 600cc.

Consultez attentiverment les caracteristigues technigues de chague
motoneige. Vos choix en termes de performances moteur et de poids
peuvent s'averer determinants pour lissue de la course |

Voici les differentes caracteristiques des motoneiges :
Deplacement/cylindrée

Nombre de cylindres

Systerme de refroidisserment

Echappement

Suspension avant

Skis

Suspension arriere

Poids

* & & & & & 8 @

ee

Pour de plus amples informations sur les differentes pieces dgs
motoneiges. reportez-vous au paragraphe le barage page 23.

SELECTION DE LA PISTE

Choisissez votre piste préeféeréee. Vous accedez a de nouvelles pistes a
mesure que vous progressez dans le jeu.

Une icine metéo et une carte de la piste apparaissent pour vous aider a
faire votre choix. Comme pour les nouvelles pistes, vous accedez a de
nouvelles conditions mMeteorologiques et a des etats differents de la piste
@ mesure que vous progressez dans le jeu.

En mode Championnat, vous devez egalement choisir un niveau de
difficulte : S00cc (facile). B00cc (intermediaire] ou 700cc (difficile). Les
niveaux les plus difficilies comprennent des conditions meteo plus
delicates et des courses de nuit a visibilité reduite. De meme. les
adversaires controlés par l'ordinateur se réveleront de plus en plus
talentueux au fil de votre progression dans Sno-Cross Championship
Racing.

Les niveaux BOOcc et 700cc ne sont accessibles quaprés avoir
respectivernent acheve les championnats S00cc et 600cc.

LE GARAGE

En mode Championnat et avant de decouvrir chaque piste. vous pouvez
gjuster la configuration de votre motoneige. Vous pouvez modifier la
chenille, le moteur, la suspension avant., la suspension arriere et les skis,
@ condition de disposer de I'argent necessaire pour acheter ou reparer ces
pieces.



MOTEUR

Plus votre moteur est puissant., meileures sont les performances de
votre motoneige en termes de vitesse et d'accéléeration. Notez
cependant que les moteurs les plus performants tendent & étre plus
lourds que les moteurs classiques. Votre motoneige s'enfonce alors
davantage dans la neige et devient plus difficile & manceuvrer.

SUSPENSIONS AVANT ET ARRIERE

Lors du choix de vos options de suspension. gardez a l'esprit quune
suspension plus dure se traduit par une meilleure adhérence sur une piste
plus uniforme, en bitume ou en neige bien tasseée. Ce phénomene est dii
au fait gue la motoneige passe plus de temps en contact avec le sol, ce
qui entraine une meilleure Motricité. En contrepartie. une suspension
dure. notamment dans le cas d'atterrissages durs. met le joueur a plus
rude epreuve. Une suspension souple, en revanche. absorbe les impacts
et permet un meilleur controle de la motoneige tout en la rendant plus
nerveuse, ce qui agit sur les performances moteur et se repercute sur
l'accelération et la vitesse moyenne.

Les skis d'une motoneige sont aussi importants que les roues dune
voiture de course. Les skis a faible adhérence sont parfaits sur la neige
molle car ils ont tendance a s'enfoncer dans la neige entrainant ainsi une
meilleure adherence. Des skis a adhérence élevee sont, quant a eux. tres
pratiques sur la glace. le bitume et la neige bien tassée, mais ralentissent
la motoneige.

ECRAN DE JEU

Les informations ci-dessous s'affichent en cours de jeu :

Time :
Vous indique le temps ecoulg depuis le début de 1a course.

Temps au tour :
Vous indique les termps que vous avez réalisés aux tours precedents.

Position :
Vous indique votre classement dans la course [de 1 a 4.

Indicateur d’état de la motoneige :

Vous indique les dégats subis par les difféerentes parties de votre
motoneige. Le schema de la motoneige correspond aux pieces pouvant
étre réparées ou ameélioréees au garage [page 23).

Tour :
Vous indique le numéro du tour actuel [reportez-vous au paragraphe
Options. page 27. pour savoir comment modifier le nombre de tours).

Vitesse :
Vous indique votre vitesse en krmvh [kilometres/heure).

Fleches de proximité des adversaires :

Ces fleches apparaissent ou disparaissent en fondu selon la distance qui
vous separe de vos adversaires. Elles disparaissent lorsque vos
adversaires sont devant vous.

REALISER DES FIGURES

Appuyez sur le bouton A [acrobaties] et maintenez-le enfonce tout en
entrant la combinaison de figure sur la manette [voir la liste des figures.
page 2b6). Dés que vous relachez le bouton A. le pilote exécute la figure.
Si la combinaison implique que vous deviez maintenir un bouton enfonca,
le bouton en question ne doit étre reléche gu'une fois la figure terminée.
=1



Le pilote continue aussi longtemps que vous maintenez le bouton
enfonce. Les figures accompagneées de la lettre 8§ entre parentheses (S)
ne peuvent étre realisees quau cours dun saut. La combinaison de
boutons doit étre terminée et le bouton qui convient relache avant
d'exéecuter la figure.

LISTE DES FIGURES

Nom Bouton(s) Récompense
Le tape-cul : BAUCHE 10 %
Le surf des neiges : HAUT, BAS, ENFONCE 0%
Poing leve (S] : HAUT 20 %
Sans les mains [S) BAS c0 %
Mains derriere la téte (9) - DROIT. ENFONCE 30 %
_Jambes en l'air [9) : HAUT, HAUT 30 %
Debout sur la selle [S) : GAUCHE, BAS 30 %
Les routes de l'enfer [9) : BAUCHE. GAUCHE 40 %
La balayette (5] : BAUCHE. HAUT 40 %
Le septieme ciel [S) - BAS, GBAUCHE 40 %

Relax [S) : HAUT. DROIT. ENFONCE 50 %

La somme dargent gagnee pour chaque
figure double chague fois que vous passez
dans la catéegorie supérieure. Par exemple. le
« Poing levé » vous rapporte 20 % lors du
championnat 500cc. 40 % lors du
championnat B600cc et BO % lors du
championnat 700cc.

EDITEUR DE PISTES

L'Editeur de pistes vous permet de creer vos propres pistes. [es pistes

peuvent étre enregistrees sur la VM et lancées depuis le menu principal

des pistes. Choisissez Piste perso lorsque vous voulez utiliser une de vos

pistes pour une course a un ou deux joueurs. LEditeur de pistes est divise
[= 5]

en deux parties : la fenétre des Portions de la piste et la fenétre d'Edition
de la piste. La fenétre des Portions de la piste propose différentes
portions de pistes gue vous pouvez utiliser pour créer votre propre piste.
Utilisez la croix multidirectionnelle pour naviguer dans I'écran. Appuyez sur
le bouton A pour choisir une portion de piste dans la fenétre Portions de
la piste ou gjouter une portion de piste & la carte de la fenétre d'Editign
de la piste. Dans la fenétre d'Edition de la piste. vous pouvez faire pivoter
chague portion de piste en appuyant sur le bouton X. Les pistes doivent
imperativernent étre des pistes fermeées. N'oubliez pas dutiliser la fleche
verte au debut de chaque piste. Elle indique le point de départ et relie le
debut et la fin de la piste. Votre coureur commencera la course depuis
I'endroit ou se trouve cette fleche.

OPTIONS

Crédits :
Presentation des membres des equipes UDS et Crave Entertainment.

Options de manette :
Vious disposez de trois options de manette différentes.

Options sonores :
Reglez independamment le volume de la musique et des effets sonores.

Meilleurs temps :

Les cing meilleurs temps de course sont enregistrés sur la VM. Utilisez la
croix multidirectionnelle pour voir le temps du meilleur tour ou le meilleur
temps total sur chaque piste.

Options de course :
Selectionnez le nombre de tours de chague course. Vous avez le choix
entre 3. 5 et 7 tours.
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MOTONEIGES

YAMAHA SX SOOR

DEPL./CC 494

CYLINDRES DOUBLES

REFROIDISSEMENT  LIQUIDE

ECHAPPEMENT SIMPLE POT

SUSP. AVANT INDEPENDANTE AVEC
BRAS O°ARTICLLATION

SKIS PLASTIOUE

SUSP. ARRIERE PROALTION SX-R

POIOS 215 Kb

YAMAHA VMAX 500

DEPL./TC 494

CYLINDRES DOUBLES

REFROIDISSEMENT  LIOUIDE

ECHAPPEMENT SIMPLE POT

SUSP. AVANT INDEPENOANTE AVEC
BRAS O'ARTICULATION

SKIS ALCIER/SEMELLE
PLASTIOUE

SUSP. ARRIERE PROACTION PLUS

POIDS ecb Kb

YAMAHA VENTURE 500

DEPL./CC 494

CYLINORES DOUBLES

REFROIDISSEMENT  LIQUIDE

ECHAPPEMENT SIMPLE POT

SUSP. AVANT INDEPENOANTE AVEC
BRAS D'ARTICULATION

SKIS ALCIER/SEMELLE
PLASTIOUE

SUSP. ARRIERE PROACTION PLUS

POIOS 248 Kb

YAMAHA PHAZER 500

DEPL./CC
CYLINDRES
REFROIDISSEMENT

ECHAPPEMENT
SLSP. AVANT

SKIS

SUSF. ARRIERE
POIOS

YAMAHA SX 600R
DEPL./TC
CYLINORES
REFRDIOISSEMENT
ECHAPPEMENT
SUSE. AVANT

SKIS
SUSP. ARRIERE
POIDS

485

DOUBLES
VENTILATEUR
HELICOIDE

SIMPLE POT
INDEPENDOANTE AVEC
BRAS O'ARTICLLATION
ACIER/SEMELLE
PLASTIOLE
PROALCTION PLUS

21l Kb

5493

TRIPLES

LIOUIDE

SIMPLE POT
INDEPENDANTE AVEC
BRAS O'ARTICLILATION
ROCKER PLASTIOUE
PROALCTION SX-R

220 Kb

YAMAHA VMAX 600

DEPL.ACC
CYLINDRES
REFROIDISSEMENT
ECHAPPEMENT
SUSP. AVANT

SKIS

SUSP. ARRIERE
POIOS

593

TRIPLES

LIQUIDE

SIMPLE POT
INDEPENDANTE AVEC
BRAS O°ARTICULATION
ACIER/'SEMELLE
PLASTIOUE
PROALCTION PLUS
230 K

YAMAHA VENTURE 600

DEPL./TCC 593

CYLINDRES TRIPLES

REFRODIDISSEMENT  LIQUIDE

ECHAPPEMENT SIMPLE POT

SUSP. AVANT INDEPENDANTE AVELC
BRAS D'ARTICLLATION

SKIS ALCIER/SEMELLE
PLASTIOUE

SUSP. ARRIERE PROALCTION PLLUS

POIOS 258 Kb

YAMAHA MOUNTAIN MAX 600

DEPL./CC 593

CYLINDRES TRIPLES

REFROIDISSEMENT  LIQUIDE

ECHAPPEMENT SIMPLE POT

SUSP. AVANT INDEPENDAMNTE AVEL
BRAS 'ARTICULATION

SKIS ROCKER PLASTIOUE
5.5 POLICES

SUSP. ARRIERE PROALCTION MTN

POIOS 231 K

YAMAHA SRX 700

DEPL.ACC 696

CYLINORES TRIPLES

REFRDIDISSEMENT  LIQUIDE

ECHAPPEMENT TRIPLE POT AVEC
VALVE OE PUISSANLCE

SUSF. AVANT INDEPENOANTE AVEL
BRAS O'ARTICULATION

SKIS PLASTIOUE

SUSP. ARRIERE PROALTION SRX

PGIOS 237 Kb

YAMAHA SX 700R

DEPL./TC
CYLINORES
REFROIDISSEMENT
ECHAPPEMENT
SUSP. AVANT

SKIS
SLISP. ARRIERE
PDIDS

698

TRIPLES

LIOUIDE

SIMPLE POT
INDEPENOANTE AVEC
BRAS 'ARTICULATION
ROCKER PLASTIOUE
PROALCTION SX-R

e Kb

YAMAHA VMAX 700

DEPL./TC
CYLINORES
REFROIDISSEMENT
ECHAPPEMENT
SUSP. AVANT

SKIS

SUSP. ARRIERE
POIOS

YAMAHA MOUTAIN
DEPL/CC

CYLINDRES
REFROIDISSEMENT
ECHAPPEMENT

SUSP. AVANT

SKIS ROCKER

SUSP.ARRIERE
POIOS

698

TRIPLES

LIQUIDE

SIMPLE POT
INDEPENOANTE AVEL
BRAS 'ARTICULATION
ACIER/SEMELLE
PLASTIOUE
PROALCTION PLLS

230 Kb

MAX 700

698

TRIPLES

LIQUIDE

SIMPLE POT
INDEPENOANTE AVELC
BRAS [’ARTICULATION
PLASTIOLE 5.5
POUCES

PROALCTION MTN

2ae
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UBI SOFT A VOTRE SERVICE...

SERVICE CONSO UBI SOFT SUPPORT TECHNIOUE UBI SOFT
Infos. trucs et soluces Service Apres-\Vente

Hotline : 08 36 68 46 32 [2.23 F/ mn) Nendigo 0 B25 355 306 (0.99 F /mn)
Arces au specialiste : du lundi au vendredi  Acces au technicien: du lundi au vendredi

de 9h30 & 13h00 et de 14h00 & 19h00 de 9h30 & 19h30

Acces serveur vocal: 7 /7. 24V 24 e-mail: supportechnique@ubisoft.fr
Minitel: 3615 Ubisoft 7 7. 24 heé4a [2.23 F Fax: 02 99 08 96 4

/ mn])

e-mail: serviceconso@uhisoft. fr
Fax: 01 48 57 07 41

GARANTIES

Ubi Soft a apporte a ce produit tout son savoir-faire en matiére de Ioisirs interactifs
pour vous garantir une entiere satisfaction et de nombreuses heures de divertisserment.
Si toutefois, dans les quatre-vingt-dix [90) jours suivant la date d'achat du produit. celui-
ti s'averait défectueux. dans des conditions normales d'utilisation. Ubi Soft s'engage a
procéder & un echange aux conditions definies ci-apres. Passe ce delal de quatre vingt dix
[90) jours Ubi Soft accepte de vous echanger le produit défectueux moyennant une
participation forfaitaire de 100 FF (ou 1S5.24 Euros) par produit.Pour gue le produit
défectueux puisse étre echange, enmvoyez-le dans son emballage dorigine. accompagne
de l'original de la preuve dachat. dune bréve description du défaut rencontre. de vos
coordonnéees completes et si la periode de garantie de quatre-vingt-dix (90) jours est
depassee. d'un cheque ou d'un mandat postal de 100 FF (ou 15.24 Euros) par produit libellé
& l'ordre d’'Ubi Soft. |l est conseille de procéder & cet envoi par lettre recommandes avec
accuse de réception a l'adresse suivante :

Support Technique Ubi Soft

Rue des peupliers

56 910 Carentoir
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